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STI2D L’apprentissage par Le projet

Le projet en STI2D

Le projet vise la réalisation et |a validation d’un prototype a partir d’un
travail individuel intégré dans un travail d’équipe, permet de développer
I'esprit de synthese, 'autonomie, l'initiative et le sens créatif.

Il constitue une synthese des apprentissages du cycle terminal tout en
étant le pivot des enseignements spécifiques a la série (ITEC, SIN).
Il requiert un développement pluri-technologique mené de maniere

collaborative.
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Les ambitions de la pédagogie de projet

*Apprendre en réalisant

Participer a une aventure collective

*Rechercher des compromis

Effectuer des choix pour répondre a un besoin

*Se responsabiliser a travers un engagement personnel

-Etre responsable des taches organisées vers un objectif partagé

Effectuer des revues de projet (exposés) en développant une argumentation
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Hll Le projet de terminale

Le projet de terminale d’'une durée de 72 heures est un marqueur fort de la série STI2D.

La démarche de projet

La démarche de projet s’organise en six étapes décrites par la figure ci-aprés (le nombre d’heures par étape est donné a titre indicatif).
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Calendrier

Revue de projet 1

Conception détaillée, simulation, maquettage
Revue de projet 2

Test de validation, prototype, restitution

Evaluation
Basée sur les avancées du projet, 'autonomie, mais aussi sur les revues de projet.

Le fonctionnement ou non du prototype ne constitue pas I'évaluation.
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Analyse fonctionnelle et tableau de répartition des taches
Au début du projet, un tableau de répartition des taches devra étre réalise,
en parallele avec I’analyse SYSmI et le diagramme des exigences.

Exemple

Bee’z - La ruche intelligente

SIN

Ouverture toit
Pesée miel

Ouverture toit
En moins de 10s
Securisée

Pesée miel
Jusqu’a 10Kg

Autonomie énergétique
Jusqu'a 24h

Motoriser

Interfacer en puissance
Programmer

Intégrer

Capter

Interfacer

Afficher

Intégrer

Capter I'énergie solaire
Stocker I'énergie
Restituer I'énergie

Moteur PAP
Module driver
Arduino

Capteur résistif
Arduino
Ecran LCD rétroeclairé

Panneau solaire
Batterie
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Phase de conception préliminaire

*Faire l'inventaire des fonctions et des capteurs/actionneurs a utiliser pour réaliser ses taches

*Réaliser un tableau avec des criteres de choix
Faire un choix et justifier

*Concevoir la chaine d’information.

Exemple de représentation :

Chaine d’information

Informations
(ordres,

Grandeurs
physiques, ACQUERIR TRAITER COMMUNIQUER
o lilll'ilﬂli‘llﬂlli e

Grandeurs
physiques,
consignes

Informations
traitées

Capteur TOR Automate programmable
Capteur analogique Ordinateur

Capteur numérique Microcontréleur

Interface Module logique programmable
Homme/Machine Circuit de commande céblée
Systéme numeérique Logiciels

SIN

Commande TOR

Interface Homme/Machine
Liaison série

Liaison paralléle

Réseau Ethernet

Bus capteur/actionneur



STI2D L’apprentissage par Le projet

*Concevoir un Diagramme de bloc interne ou un schéma fonctionnel montrant 'articulation
des différentes fonctions du systeme.
Exemple avec SysML :

ibd [System) Cafetiere [ Cafetiére L,|

a
|
Eau Froide_HP o )
: Réservoir | :Débitmétre | o roige P

B

»>
Eau Froide_BP

: Corps de chauffe ibd [Capsule] /,|

[": Conduite spirale [ unité 4 :
= ; = Eau Chaude_HP Capsule C are |

| Il [
{ J

LLAJRECIPIENT

Bl > = > i

- ! Eau Chaude_HP

Chaleur : Thermistance
¥ Information A Energie electrique
Information
— |
: Résistance s

il {1}
3 " : Carte gestion

|
)

=

PUMP

Energie electrique
[

T SMALL

BOUTONS_VO YANTS : Interface HM ‘

71 PRISE 2P+T

—UTILISATEUR




STI2D L’apprentissage par Le projet

*Concevoir un ou plusieurs algorigrammes détaillant les actions a réaliser dans le programme.

message
requ=07

Exemples d’algorigrammes

message requ
=/=07

Attendre 2 secondes

Afficher "-=" puis le message regu

Afficher "Salut ! Quel est ton prénom "

Afficher "Salut " puis le message regu

Envoyer ("Ouvrir")

Attendre TEMPSENMEMOIRE
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Phase de conception détaillée

*Elaborer un schéma structurel avec les noms des entrées/sorties

schoisies et les branchements des capteurs/actionneurs sur I'unité de programmation (arduino, DAQ...)
Exemple avec Arduino :

FCHAU
U812V

INT V35 V5 OUT1
N2 ouT2
EN1

@0

cooon,

ONITNAIS;

W bione mbarcado.biogepat co
SIMULING UNO




STI2D L’apprentissage par Le projet

*Réaliser la programmation de I'ensemble des fonctions du systéme correspondant a aux taches.
Exemples de programmes (arduino, LabView) :

@ Blink-fo | A

3 Using Temperature.vi Block Diagram
File Edit Yiew Project Qperste Tools Window Hep

@ @ I.Q!R ot | 13pt Apphcation Font
Number of Measurements

‘ Temperature Graph

Delay (sec)
| é‘!‘l‘p';,
< 4 3

[1o00.00)

Le crogquis utilise 36%0 octets (11%) de 1l'espace de stockage de pr

Les variables globales utilisent 276 octets (13%) de mémoire dynam

18 Arduine Uno sur COM7

*Assembler les différentes fonctions du systeme, réalisées par les autres membres de I'équipe
de projet, dans le méme programme.
*Procéder a la validation du fonctionnement de I'ensemble.
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STI2D L’apprentissage par Le projet

Phase de maquettage/prototype

= Assembler les différentes fonctions du systeme, réalisées par les autres membres de I'équipe
de projet (ITEC).

= Procéder a la validation du fonctionnement de 'ensemble.
Fin du projet — Restitution

Le prototype fait I'objet d’'une démonstration. Une affiche, un film ou une page Web
peut étre realisé pour mettre en valeur le projet.

Un bilan des performances obtenues par rapport au cahier des charges
et un mode d’emploi est réalisé.
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